Rozhodcovska komisia FIDE v spolupraci s komisiou FIDE pre pravidla vydala interpretaciu
a upresnenie k Pravidlam FIDE G¢innym od 1.7.2017:

1. Podla novych Pravidiel FIDE existuju 4 druhy nepripustnych tahov, podla ¢lankov 7.5.1, 7.5.2, 7.7.1
a7.8.1.

2. Vstandardnom Sachu je hrac potrestany prehrou partie, ak ukonci akékolvek dva zvyssie
uvedenych nepripustnych tahov.

3. Avsak ak su dva nepripustné tahy v jednom tahu (napriklad nepripustna rosada vykonana dvomi
rukami, nepripustna premena pesiaka vykonana dvomi rukami, alebo nepripustné branie vykonané
dvomi rukami), pocita sa to len za jeden nepripustny tah. V standardnom $achu teda hra¢ okamzite
neprehrdva.

4. Branie krala sa povazuje za nepripustny tah a podla toho sa aj tresta.

5. Vrapid Sachu av bleskovom Sachu rozhodca musi upozornit na spadnutie zastavky, ak to
spozoruje.

6. V pripade, Ze su pouZité elektronické hodiny a na oboch displejoch svieti 0.00, ma rozhodca vidy
moznost zistit, ktora zastavka spadla ako prva na zaklade zobrazenia na hodinach. Partia ma preto
vzdy vitaza. V pripade pouZitia mechanickych hodin sa uplatiiuje ¢lanok 111.3.1 Smernice o partiach
bez priddvania ¢asu vratane Ukoncenia rychlej hry.

7. V pripade, Ze partia hranda opacénymi farbami skoncéi normalnym spdsobom (matom, patom,
vzdanim sa alebo remizou po dohode superov pocas partie, ak je to povolené) skor nez obaja hradi
vykonali 10 tahov, vysledok plati.

8.V pripade, Ze hrac stlaci hodiny bez toho, aby vykonal tah, ako je uvedené v ¢lanku 6.2.4, povazuje
sa to za nepripustny tah a hrac je potrestany podla ¢lanku 7.5.3 a nie podla ¢lanku 12.9.

9. Ak hra¢ vykona tah jednou rukou astlad¢i hodiny druhou rukou, nie je to povaZované
za nepripustny tah. Hrad je potrestany podla ¢lanku 12.9.

10. Ak hrac¢ vrapid Sachu alebo v bleskovom Sachu poziada rozhodcu o nahliadnutie do partidra,
nesmie pri tom zastavit hodiny.

Rastislav Diviak
predseda komisie rozhodcov S5Z

Text je prekladom z anglického originalu uverejneného na http://arbiters.fide.com



