PRAVIDLA SACHU FIDE UCINNE OD 1.7.2017

Tabul’ka zmien

staré pravidlo

nové pravidlo

4.2 Len hrac, ktory je na tahu, smie upravit 421 Len hrag, ktory je na tahu, smie upravit
postavenie jednej alebo viacerych figurok jednu alebo viac figurok na svojich poliach,.
na ich poliach, a to pod podmienkou, Ze pokial najprv vyjadri svoj zamer (napriklad
najprv vyjadri svoj zamer (napr. vyslovenim “’adoube” alebo “opravujem”.
vyslovenim ,j'adoube" alebo ,opravujem"). | 4.2.2  Akykolvek iny fyzicky kontakt s nejakou

figurkou okrem jasného kontaktu
nedopatrenim sa poklada za umyselny.

4.3.c) jednej figurky kazdej farby, musi brat tito | 4.3.3  jednej alebo viacerych figurok kazdej farby,
superovu dotknutu figurku svojou musi brat’ prvd dotknutd superovu figurku
dotknutou figurkou. Pokial to nie je svojou prvou dotknutou figurkou alebo, ak
pripustné, musi tahat prvou dotknutou je takyto tah nepripustny, tahat alebo brat
figurkou, ak fiou moéze tahat, alebo musi prva dotknutu figarku, ktora méze byt
brat prva dotknutu figarku, ak ju méze brana alebo ktorou sa da tahat. Ak nie je
brat. Ak nie je jednoznacné, &i sa ako jednoznacné, &i sa ako prvej dotkol vlastnej
prvej dotkol vlastnej alebo superovej alebo superovej figurky, ma sa za to, ze
figurky, ma sa za to, Ze vlastnej figurky sa vlastnej figurky sa dotkol skor ako
dotkol skér ako superove;. superove;.

5.2.c) Partia je nerozhodna po dohode medzi 5.2.3 Partia je nerozhodna po dohode medzi
oboma hraémi v priebehu partie. Tym sa oboma hraémi v priebehu partie, pokial
partia okamzite kongi. obaja hraci vykonali aspon jeden tah. Tym

sa partia okamzite konci.

5.2.d) Partia mézZe byt nerozhodna, ak sa Vypustené — vid €lanky 9.2 a 9.3

5.2¢) rovnaka pozicia ma vyskytnut alebo sa
prave vyskytla najmene;j trikrat. (Pozri
¢lanok 9.2).

Partia mézZe byt nerozhodna, ak kazdy
hra¢ vykonal aspon poslednych 50 tahov
bez tahu lubovolnym peSiakom a bez
lubovolného brania (pozri ¢lanok 9.3).

6.7 @) Pravidla sutaZe vopred uvadzaju €akaciu | 6.7.1  Propozicie turnaja vopred uvadzaju akaciu
dobu. Lubovolny z hra€ov, ktory pride dobu. Ak ¢akacia doba nie je uvedena,

k Sachovnici po ¢akacej dobe, prehra potom je nulova. Lubovolny z hraéov, ktory
partiu, pokial rozhodca nerozhodne inak. pride k Sachovnici po ¢akacej dobe, prehra
partiu, pokial rozhodca nerozhodne inak

6.11 Ak su spadnuté obidve zastavky a nie je

mozné zistit, ktora zastavka spadla prva,
potom:

a) sa v partii bude pokralovat, ak sa to
stane v ktoromkolvek Useku partie okrem
posledného Useku;

b) partia je nerozhodnda, ak sa to stane
vtom useku partie, v ktorom sa musia
dokoncit v8etky ostavajuce tahy.

Presunuté do Smernice Il — vid 111.3.1,
n.3.1.1all.3,1,2




7.3 Ak sa partia zaCala s opacnymi farbami, 7.3 Ak sa partia za€ala s opacnymi farbami, tak
potom sa v nej pokracuje, pokial ak bolo oboma hraémi vykonanych menej
rozhodca nenariadi inak. ako desat tahov, partia sa zrusi a odohra

sa nova partia so spravnymi farbami. Po
desiatich alebo viacerych tahoch partia
pokracuje.

7.5 a) Ak sa v priebehu partie zisti, Ze sa 7.5.1 Nepripustny tah je ukonceny akonahle
ukon&il nepripustny tah, uvedie sa hrac stladil svoje hodiny. Ak sa po¢as
pozicia do postavenia bezprostredne partie zisti, Ze sa ukong€il nepripustny tah,
pred poruSenim pravidiel. Ak nie je prenastavi sa pozicia do postavenia
mozné urcit postavenie bezprostredne bezprostredne pred porusenim pravidiel.
pred poruSenim pravidiel, pokracuje Ak nie je mozné urcit’ postavenie
partia od posledného zistitelného bezprostredne pred porusenim pravidiel,
postavenia pred porusenim pravidiel. Na pokracuje partia od posledného zistitelného
tah nahradzajuci nepripustny tah sa postavenia pred porudenim pravidiel. Na
pouziju €lanky 4.3 a 4.7. Partia potom tah nahradzajuci nepripustny tah sa
pokracuje od tohto obnoveného pouziju ¢lanky 4.3 a 4.7. Partia potom
postavenia. pokracuje od tohto obnoveného

postavenia.

Noveé 7.7.1 Ak hrac¢ pouzije dve ruky na vykonanie
jedného tahu (napriklad v pripade
vykonavania ro$ady, brania alebo premeny
pesiaka), povazuje sa to za nepripustny

7.7.2 tah.
Pri prvom poruseni ¢lanku 7.7.1 rozhodca
prida jeho superovi dv minuty k ¢asu na
rozmyslanie, pri druhom poruseni ¢lanku
7.7.1 tym istym hracom prehlasi rozhodca
partiu tohto hraca za prehratu. Partia je
vS8ak nerozhodna, ak vznikne pozicia, v
ktorej super nedokaze kralovi hraca dat
mat Ziadnou moznou postupnostou
pripustnych tahov.

Nové 7.8.1 Ak hrac stla¢i hodiny bez toho, aby vykonal
tah, povaZuje sa to za nepripustny tah.
Pri prvom poruseni ¢lanku 7.8.1 rozhodca

7.8.2 prida jeho superovi dve minuty k asu na
rozmyslanie, pri druhom poru$eni ¢lanku
7.8.1 tym istym hracom prehlasi rozhodca
partiu tohto hraca za prehratu. Partia je
vSak nerozhodna, ak vznikne pozicia, v
ktorej super nedokaze kralovi hraca dat
mat ziadnou moznou postupnostou
pripustnych tahov.

9.1a) Pravidla sutaze mézu stanovovat, ze bez | 9.1.1 Propozicie turnaja mézu stanovovat, ze
suhlasu rozhodcu sa hraci bud vobec bez suhlasu rozhodcu hraci bud vébec
nemé&zu dohodnut na remize alebo sa alebo pred vykonanim stanoveného poctu
nemozu dohodnuat na remize pred tahov nem&zu ponuknut alebo sa
vykonanim stanoveného poctu tahov dohodnut na remize.

9.2. b) 2.kral alebo-veza mali pravo na rodadu, 9.2.2.2 kral mal prdvo na ro8adu s vezou, s ktorou
ale po tahu ho stratili. Pravo na ro$adu sa este netahalo, ale po tahu ho stratili.
sa straca, len ked sa kralom alebo veZou Pravo na ro8adu sa straca, len ked sa
tahalo. krafom alebo vezou tahalo.

9.6. a) rovnaka pozicia sa vyskytla, ako je 9.6.1 rovnaka pozicia sa vyskytla, ako je

uvedené v ¢lanku 9.2.b), najmenej
patkrat v-désledku-vzajomnéhe-
I o headmi:

uvedené v ¢lanku 9.2.2, najmenej patkrat




9.6. b) obaja hraci dokongili v ramci postupnosti | 9.6.2 kazdy z hracov vykonal lubovolnu
75 po sebe nasledujucich tahov bez tahu postupnost’ 75 tahov bez tahu niektorym
peSiakom a bez nejakého brania. Ak peSiakom a bez nejakého brania. Ak
posledny tah viedol k matu, toto ma posledny tah viedol k matu, toto ma
prednost. prednost.

9.7 Partia je nerozhodna, ked vznikne ZruSené — vid' 5.2.2

pozicia, v ktorej nemozno dat mat
Ziadnou moznou postupnostou
pripustnych tahov. Tym sa partia
okamzite konci, pokial tah, ktorym
vznikla tato pozicia, bol podla ¢lanku 3
a Clankov 4.2-4.7.

Nové 10.2 Celkovy zisk z lubovolnej partie nemoze
nikdy presiahnut maximalny zisk bezny
pre tuto partiu. Zisky pridelené pre
jednotlivého hraca musia byt také, aké su
obvykle spojené s partiou, napriklad
vysledok % -V4 nie je pripustny.

Nové 11.2.4 Propozicie turnaja mézu uvadzat, Ze
super hraca, ktory je na tahu, musi ohlasit
rozhodcovi, ked' si Zela opustit’ hraciu
miestnost.

11.3.b) v priebehu hry ma hraé zakazané mat 11.3.2.1  V priebehu partie ma hra¢ zakazané mat
v hracom priestore mobilny telefén a/alebo v hracom priestore akékolvek elektronické
iné elektronické komunikaéné prostriedky. zariadenie, ktoré nebolo vyslovne
Ak je zrejmé, Ze hrac priniesol do hracej povolené rozhodcom. Propozicie turnaja
miestnosti takéto zariadenie, prehrava v8ak m6zu umoziovat, aby takéto
partiu. Super vyhrava. Pravidla sutaze zariadenia boli uskladnené v hracovej
mozu uvadzat odliSny, menej prisny trest. taske, pokial je toto zariadenie Uplne

vypnuté. Tato taska musi byt umiestnena
so suhlasom rozhodcu. Obaja hraci maju
zakazané pouzivat tuto taSku bez suhlasu
rozhodcu.

11322 Ak je zrejmé, Ze hra¢ ma v hracom
priestore pri sebe nejaké takéto
zariadenie, prehrava partiu. Super
vyhrava. Propozicie turnaja mozu uvadzat
odliSny, menej prisny trest.

11.3.b) Rozhodca mézZe od hrada vyzadovat, aby | 11.3.3  Rozhodca mdze od hrada vyzadovat, aby
v sukromi poskytol svoje oble€enie, taSky v sukromi poskytol svoje oble€enie, tasky
alebo iné veci na prehliadku. Prehliadku iné veci alebo telo* na prehliadku.
tohto hraca vykona rozhodca alebo osoba Prehliadku tohto hra¢a vykona rozhodca
poverena rozhodcom, ktora ma rovnaké alebo osoba poverena rozhodcom, ktora
pohlavie ako hrag. Ak hra¢ odmietne ma rovnaké pohlavie ako hrac. Ak hrac
spolupracovat pri tychto povinnostiach, odmietne spolupracovat pri tychto
rozhodca sa s tym vysporiada podla povinnostiach, rozhodca sa s tym
¢lanku 12.9. vysporiada podla ¢lanku 12.9.

11.3.c) Faj€enie je dovolené len v &asti hracieho 11.34 FajCenie, vratane elektronickych cigariet,
priestoru uréenej rozhodcom je dovolené len v Casti hracieho priestoru

uréenej rozhodcom

Nové 11.11 Obaja hraéi musia pomahat rozhodcovi

v ktorejkolvek situacii, ktora vyzaduje
rekonstrukciu partie, vratane reklamacii
remizy.




Nové 11.12 Kontrola vyskytnutia sa trikrat opakovanej
pozicie alebo reklamacie pravidla
0 50 tahoch je povinnostou hracov, a to
pod dohfadom rozhodcu.

12.1 Rozhodca dohliada na to, aby sa 12.1 Rozhodca dohliada na to, aby sa

désledne dodrziavali Pravidla Sachu. dodrZiavali Pravidla Sachu.

Nové 12.2.7  sapridrziava Pravidiel a smernic proti
podvadzaniu (Anti-Cheating Rules and
Guidelines).

Nové 12.9.8 vylu€enie z jedného alebo viacerych kél

A.2 Hraci nemusia zaznamenavat tahy A.2 Hraci nemusia zaznamenavat tahy, ale
nestracaju svoje prava na reklamacie
bezné na zaklade partiara. Hra¢ moze
kedykolvek poziadat rozhodcu, aby mu
poskytol partiar.

Nové A.3.2 Hra¢ smie kedykolvek, ked je na tahu,
poziadat rozhodcu alebo jeho pomocnika,
aby mu ukazal partiar. Toto mbéze byt
pozadované nanajvyS patkrat pocas
partie. Viac ziadosti sa bude povazovat
za rozptylovanie supera.

A.4.b) Nepripustny tah je ukon&eny akonahle A.4.2 Ak rozhodca spozoruje, Ze bol ukon&eny
hra¢ stlacil svoje hodiny. Ak to rozhodca nepripustny tah, prehlasi partiu za
spozoruje, prehlasi partiu za prehratu pre prehratu pre tohto hraca pod podmienkou,
tohto hraca pod podmienkou, Ze super Ze super nevykonal svoj dalSi tah. Ak
nevykonal svoj dalSi tah. Ak rozhodca rozhodca nezasiahne, super je opravneny
nezasiahne, super je opravneny reklamovat' vyhru pod podmienkou, ze
reklamovat vyhru pod podmienkou, ze nevykonal svoj dal$i tah. Avsak partia je
nevykonal svoj dalsi tah. Avsak partia je nerozhodna, ak je pozicia taka, ze super
nerozhodna, ak je pozicia taka, ze super nedokaze dat mat kralovi hraca ziadnou
nedokaze dat mat superovmu kralovi postupnostou pripustnych tahov. Ak
Ziadnou postupnostou pripustnych tahov. super nereklamuje a rozhodca
Ak super nereklamuje a rozhodca nezasiahne, nepripustny tah plati a partia
nezasiahne, nepripustny tah plati a partia pokracuje. Akonahle super vykonal svoj
pokracuje. Akonahle super vykonal svoj dal8i tah, nepripustny tah sa nesmie
dalsi tah, nepripustny tah sa nesmie opravit, pokial sa na tom nedohodnu hradi
opravit, pokial sa na tom nedohodnu bez zasahu rozhodcu.
hradi bez zasahu rozhodcu.

A.4.c) Pri reklamacii vyhry na ¢as musi A4.3 Pri reklamacii vyhry na €as reklamujuci
reklamujuci zastavit Sachové hodiny smie zastavit Sachové hodiny
a upovedomit rozhodcu. Na to, aby bola a upovedomit rozhodcu. Na to, aby bola
reklamacia Uspesna, po zastaveni reklamacia uspesna, po zastaveni
Sachovych hodin musi mat’ reklamujuci Sachovych hodin musi mat’ reklamujuci
hra¢ na svojich hodinach zostavajuci ¢as. hra¢ na svojich hodinach zostavajici Cas.
Av8ak partia je nerozhodn4, ak je pozicia Avsak partia je nerozhodna, ak je pozicia
taka, Ze super nedokaze dat mat taka, Ze super nedokaze dat mat kralovi
superovmu kralovi ziadnou postupnostou hra¢a Ziadnou postupnostou pripustnych
pripustnych tahov. tahov.

Nové A.4.5 Rozhodca méze tiez oznamit’ spadnutie

zastavky, ak to spozoruje.

Nové B.3.2 Hrac smie kedykolvek, ked je na tahu,
poziadat rozhodcu alebo jeho pomocnika,
aby mu ukazal partiar. Toto moéze byt
pozadované nanajvys patkrat po¢as
partie. Viac ziadosti sa bude povazovat
za rozptylovanie supera.

B.4 Inak sa hra riadi Pravidlami pre Rychly B.4 Inak sa hra riadi Pravidlami pre Rychly

8ach v zmysle Prilohy A.4.

8ach v zmysle ¢lanku A.2 a A.4.




Cc.8 Kazdy tah figarky sa oznacduje: | C.8 Kazdy tah figurky sa oznacuije:

a) skratkou  nazvu prislusnej figary; a) skratkou nazvu prislusnej figury;

a b) ciefovym pofom. ab) cielovym pofom. Medzi znakmi

Medzi znakmi podla a) a podla b) nie je podlaa) apodlab) nie je pomicka.

pomlcka. Priklady: Se5, Jf3, Priklady: Se5, Jf3, Vd1.

Vd1.V pripade peSiakov sa oznacuje iba V pripade peSiakov sa oznacuje iba

cielové pole. Priklady: e5, d4, a5. cielové pole. Priklady: €5, d4, a5.
Prijatelna je dlhsia forma zapisu
obsahujuca pole, z ktorého sa taha.
Priklady Sh2e5, Jg1F3, Valdl, e7e5,
d2d4, a6ab.

D.25 Pre zrakovo postihnutych hracov su D.2.6.1 Pre zrakovo postihnutych hracov su
pripustné $pecidlne zostrojené $achové pripustné Specialne zostrojené Sachove
hodiny. Tie maju nasledujice vlastnosti: hodiny. Tie by mali byt schopné zrakovo
a) cifernik je vybaveny zosilnenymi po§t|hr]utemu hraéovi oznamovat ¢as a
rudickami,  kazdych  5minat  je pocet tahov. L o
oznacenych jednym vyvySenym bodom | D.2.6.2 Inak_ S llleras uvazo’vaF 2 analqgoyych
akazdych 15 minGt dvoma vyvySenymi hodinach s nasledovnymi vlastnostami:
bodmi, D2621 . . . . G
b) =zastavku, ktord je mozné [ahko C|fve_rvn|k 1€ vybgveny Z‘?S','”e”yfT“
nahmatat. Je treba dbat na to, aby ru0|cI§amJ, . kaz’dych ,v5 ",“nUt e
zastavka bola upravena tak, ze umoziuje ozknavczje’n%ch1 éedr_my[n (;/yvysenym ,?Odf)m.
hracovi kontrolovat hmatom mindGtovu f)loc?nﬁi yc minat dvoma vyvySenymi
E%Tgkhuod\i/ns”ebehu poslednych 5 mindt | p 7622 zastavku, ktoru je mozné lahko

, ' ) i nahmatat. Je treba dbat na to, aby
€) pnpadne—pwtesfne‘dek—p;e—mmeve zastavka bola upravena tak, Zze umoznuje
eznamevame—p?etu—tahev—zrakeve hracovi kontrolovat hmatom minatovu
PostiiAtemu-Rratov ruciCku v priebehu poslednych pat minut
celej hodiny

D.2.10 Ak zrakovo postihnuty hra¢ nevyuziva D.2.11 Ak zrakovo postihnuty hraé nevyuziva
pomocnika, mdze vidiaci hrac vyuzit pomocnika, méze vidiaci hra¢ vyuzit
niekoho, kto plni povinnosti uvedené niekoho, kto plni povinnosti uvedené
v bodov 9.a) a 9.b). v bodov D.2.10.1 aD.2.10.2. Pomocnik

sa musi vyuzZit v pripade, Ze zrakovo
postihnuty hraé je sparovany so sluchovo
postihnutym hraéom.

G.2 Pred zaciatkom sutaze sa oznami, &i sa n.2.1 Smernice nizSie tykajuce sa zaverec¢ného
tato priloha bude uplatfiovat alebo nie. Useku partie vratane Ukonc&enia rychlej

hry sa v sutazi vyuZziju len vtedy, ak ich
vyuzitie bolo oznamené vopred.

Presunuté do smernice z ¢lankov 6.11, 6.11 a), a .3.1 Ak su spadnuté obidve zastavky a nie je

6.11 b) mozné zistit, ktora zastavka spadla prva,

potom:

111.3.1.1 sa v partii bude pokra€ovat, ak sa to
stane v ktoromkolvek Useku partie okrem
posledného Useku;

[11.3.1.2 partia je nerozhodna, ak sa to stane v tom
Useku partie, v ktorom sa musia dokon¢it
vSetky ostavajlce tahy.

G.4 Ak hracovi, ktory je na tahu, zostalo na .4 Ak hracovi, ktory je na tahu, zostalo na

hodinach menej ako dve minuty, méze
poZadovat, aby sa pre oboch hracov
zaviedol rezim-s-oneskerenim-alebe
reZzim s moznym hromadenim &asu

s ¢asom naviac 5 sekund, ak je to
mozné. Toto znamena ponuku remizy.
Ak je odmietnuta a rozhodca suhlasi

s touto poziadavkou, hodiny sa potom
nastavia s tymto ¢asom naviac; super
dostane dalSie dve minuty a partia potom
pokracuje.

hodinach menej ako dve minuty, méze
pozadovat, aby sa pre oboch hragov
zaviedol reZzim s moZznym hromadenim
Casu s asom naviac 5 sekund. Toto
znamena ponuku remizy. Ak je
odmietnuta a rozhodca suhlasi s touto
poziadavkou, hodiny sa potom nastavia
s tymto ¢asom naviac; super dostane
dalSie dve minuty a partia potom
pokracuje.




